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Yannick DERUNES

GRAPHISTE / DIRECTEUR ARTISTIQUE

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Décembre 2016 a mai 2024 : directeur artistique (Viihealth)

- Conception de storyboards et production de vidéos : vidéos promotionnelles,
teasers d'événement, vidéos de formation, ou pour les réseaux sociaux.

- Création et déclinaison graphique : aide de visite digitale (eadv).

- Création d'interface Ul : réalisation d'interface pour une application interne.

- Développement de maquettes : sites web, newsletters et des gifs animés.

- Création de supports imprimés : livret, affiches, kakémonos, dépliants, cartes de visite,
habillage de stand.

De 2000 a janvier 2016 : graphiste print - digital (drcom | health)
- Création et déclinaison de projets digitaux : application mobile, module e-learning,
remote e-detailing (présentation a distance).

2000 : Employé du service multimédia chez Xtra : création de CD ROM en Flash

pour Tenneco Automotive.
1999 : Maquettiste dans 'agence RHA Consultants : réalisation de documents print.
1998 : Infographiste a I'Ecole militaire de Paris : conception du magazine du régiment.
1997 : Maquettiste dans les agences : Aristophane, Cézam, MACSF,

et exécutant PAO a I'agence DDB & Co.

Références clients :
Air France / Air Liquide / Astra Zeneca / Axa Banque / Bristol-Myers Squibb / Chantelle / Chiesi / Colas /

Francaise Des Jeux / Galenic / Galderma / Générale De Santé / Glaxo Smith Kline / Michelin / Novartis /
Novo Nordisk / Procter & Gamble / Sanofi.

FORMATION

2016 : Formation a I'lESA (module : motion design, réalisateur web, et webdesign)
2000 : Diplémé en multimédia (Infoconseil - Paris)

1998 : Bac professionnel option arts graphigues (L'initiative - Paris)

1996 : Diplomé en infographie a Art School Paris (MJM)

1995 : CAP de dessinateur d'éxécution en publicité (EPDI)

CENTRES D’INTERETS
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Nouvelles technologies / Jeux vidéo Cinéma Sport
Intelligence artificielle



